Menime Favhy  MenECHEi o,

Zmen farbu postavy medzernikom.
Nova postava: '@ / ﬁ

SKUS TENTO PRIKAZ
pri stlaceni medzemnik

zmen efekt farba o

zmeii efeki farba o E3J
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PRIPRAV SA

Zacni tancovat na zvuk bicich.

Nova postava: ‘@ / ﬁ

Vyber si tanecnicu
alebo inu postavu..

SKUS TENTO PRIKAZ
pri kliknuti na
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opakuj stale :
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zabubnuj @9 dob

Vpis toto ¢islo.
Z menu si vyber druh bubna.

IDEME NA TO!

€ s'yojesds'mmm eu sapleu yoieids aid AojerIslew YdAulelso e yaiiiey dseipn 9P

~e

\ Pre spustenie klikni na zelent vlajku.
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ok bNCipkEmi WOl Sipliet

PouZi Sipky a rozhyb svoju postavu.

SKUS TENTO PRIKAZ

pri stlaceni Sipka hore
smerom {59
dopredu pri stlaeni 3ipka dole

smerom

dopredu

pri stlafeni S3ipka viavo

smerom &L

dopredu pri stlafeni Sipka vpravo

Smerom @

dopredu

. IDEME NA TO!
t
Postava sa bude pohybovat, ked'stla¢is sipky.

€ s'yojesds'mmm eu sapleu yoieids aid AojerIslew YdAulelso e yaiiiey deip 9P

nastav otacanie podla smeru

Ziadne

SGRA«TGH podfa smemu

VgYOb Si karﬁéku EI 1. Zloz tato stranu na polovicu [ 2.Zadné strany zlep \' 3. Vystrihni




Poyedz nieco Poyedz miet

x . . . PRIPRAV SA
Co chces, aby tvoja postava hovorila?

Nova postava- '@ / &1 3
\

Vyber si postavu.

SKUS TENTO PRIKAZ

Hej! Nevedela som,
ze hrochy vedia lietat!
|
;m%
}
ng

pri kliknuti na miia

Sem napis, ¢o bude tvoja postava hovorit.

IDEME NA TO!

€ s'yojesds'mmm eu sapleu yoieids aid AojerIslew YdAulelso e yaiiey dseip 9P

Spusti kliknutim na postavu.
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LTl Hejl Nevedela som, Ze hrochy vedia lietat! :
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PRIPRAV SA

Mova postava: '@' / ﬁ (O]

Vyber si postavu z kniznice, alebo si nakresli vlastnu.

SKUS TENTO PRIKAZ

Vyskusaj rozne disla.

vertikalna (zvisla) pozicia

dlho horizontalna (vodorovna) pozicia

Pre spustenie klikni
—e
na zelenu vlajku. F .

Ak chces zistit momentalnu poziciu postavy xay: EXTRA TIP

€ s'yojesds'mmm eu sapleu yoieids aid AojerIslew YdAulelso e yaiiey dseipn 9P

Kliknina@. [Ghost2
x: -110 y: -100 smer: 90° -
Pozl’c.luxvay otacanie: 1) «— e
najdes tu. A S
hraé méze presivat: B
x:-240 y: 180 * 4 x: 240 y: 180
i Tu najdes poziciu
x:01y:0 xay nascéne.
X:-240 y:-180 , o %: 240 y: -180
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IDEME NA TO! :
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Nalhisinslek) INGEIbiEnlEIckS

. fv s . PRIPRAV SA
Macka nahana Sipku mysky.

MNova postava: '@' /‘ ﬁ =

4

Vyber si macku alebo inti postavu.

SKUS TENTO PRIKAZ

pri kliknuti na

smerom k mys

IDEME NA TO!

€ s'yojesds'mmm eu sapleu yoieids aid AojerIslew YdAulelso e yaiiey dseipn 9P
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opakuj stale :
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Spusti kliknutim na zelenu vlajku. :
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Zahraj zvuk a rozhyb postavu. PRIPRAV SA

Mova postava: '@' / é (O]

Vyber si tancujuicu postavu.

Novy zvuk:
W & o

I\

Vyber si zvuk, alebo si nahraj svoj vlastny. Musi byt kratky!

zahraj zvuk human beatbox2

nastav efekt zvirenic mna )

Cakaj Z menu vyber efekt "zvirenie".

zmeii efekt zvirenie o a

Zakaj

€ s'yojesds'mmm eu sapleu yoieids aid AojerIslew YdAulelso e yaiiiey dseipn 9P

IDEME NA TO!

Spusti stlacenim pismena D.
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SKUS TENTO PRIKAZ :
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i@%@@@%@ﬁwﬁﬂg Vit linEevskEnngs it

Zdeformuj fotku pohybom mysky.

Nova postava: ? / ﬁ
.\

Vyber si postavu vevericky alebo inu fotku.

SKUS TENTO PRIKAZ

pri kliknuti na
opakuj stale

[ — = Sem vloz blok
\ nastav efekt zvirenie MYS X

Z menu si vyber "zvirenie".

IDEME NA TO!

~e

.\ Spusti kliknutim na zelent vlajku.
EXTRA TIP

Vsimni si, ako sa menia cisla,
K. 150 ¥: 100 |4 ked hybes myskou.

Nova postava: ‘Q / -ﬁ

€ s'yojesds'mmm eu sapleu yoields aid AojerIslew YdAulelso e yaipiey seipn 9P
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Animdcid Animslcid

L+ HHO
F . Scenare Kostymy Zvuky

R T penguini |
(o]

Vytvor jednoduchd animaciu.

o HOn@E~N Vx

SKUS TENTO PRIKAZ
pri kliknuti na

opakuj stale

[ zmen kostym na penguinl
.(':akaj (0.5 15

.zmeﬁ kostym mna penguin2
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SCRATCH

VgYOb Si karﬁéku EI 1. Zloz tuto stranu na polovicu [ 2.Zadné strany zlep (}(’) 3. Vystrihni




Vyrob si karticku

AnimdEid y pohghe

Vytvor animaciu postavy v pohybe.

W
¥§
W
¥§
W

SCRATCH

€ s'yojesds'mmm eu sapleu yoieids aid AojerIslew YdAulelso e yaiiey dseip 9P

AnimdCid y pohghe

SKUS TENTO PRIKAZ
pri kliknuti na

d'alSi kostym
[ 2
cakaj B s
1]
dopredu §
»

ak na okraji, odraz sa

K [Panot
" X o X:-49 y:-5 smer: 90° —
otdcanie: 1) ++ e
hra¢ moe presuayat'
i

EI 1. Zloz tato stranu na polovicu —] 2.Zadné strany zlep (}(’) 3. Vystrihni
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PRIPRAV SA

Nova postava: ‘@ f ﬁ =

Vyber si bubon (z kategérie Veci).

X:66 y:14 smer: 90° —

ofdfanie: ) + \@

Knikni na €. Tu mo6zes zmenit meno svojej postavy.

SKUS TENTO PRIKAZ

zmen efekt farba g@
zabubnui ndhodne od §) do €0 B taktov

zmen efekt farba 0@-

Vloz prikaz NAHODNE .

IDEME NA TO!

€ s'yojesds'mmm eu sapleu yoieids aid AojerIslew YdAulelso e yaiiiey deip 9P

Klikni na bubon a uvidis (a budes pocut),
¢o sa stane.

SCRATCH
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pri kiknuti na miia :
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. . .
2 znEMmenZuEmeN skoye! 2 znEmenEvsmeRskone)

Scenare

Kostymy | Zvuky

AT . . 2 R ron J udaioss PRIPRAV SA
Pridaj ku svojej hre skére. Jroms  Jracene
[ | zstovanie
I rero [ operacie
J] Nové bioky
— Nova premenna
l m"‘ “ ' Nowy zoznam
‘ v Vyber Data.

Nova premenna

Meno premennej: skére.\
@ Pre vietky postavy O Len pre tito postavu \ v P z
Napis "skore" do nazvu

premennej a potom klikni na OK.

Klikni.

oK Odmietni

SKUS TENTO PRIKAZ
pri kiiknuti na

nastav skére na n

. vpravo {4 [ nahodne od do €D
»

dopredu B
[ 2

Z menu vyber postavu,
ak dotyka sa Fishz =2 ktoru budes nahanat.

 zmedi siie o @ Zvys skore o 1.
zahraj zvuk chomp a pockaj

3
dopredu

IDEME NA TO!

€ s'yojesds'mmm eu sapleu yoieids aid Aojerislew YdAulelso e yaipiiey seipn 9P

L Spusti kliknutim na zelenu vlajku.

SCRATCH

I
I
I
1
I
1
I
I
I
I
I
I
1
I
I
I
I
I
I
1
I
1
I
I
I
I
1
I

opakuj stile :
I
I
I
1
I
1
I
I
I
I
1
I
1
I
I
I
I
1
I
1
I
I
I
I
I
I
1
1
1
1

vV YOb Si karﬁéku 1. Zloz tato stranu na polovicu —| 2.Zadné strany zlep \' 3. Vystrihni
— oo




	Scratch2Cards-01-Meníme farby
	Scratch2Cards-02-Tancujeme do rytmu
	Scratch2Cards-03-Pohyb šipkami
	Scratch2Cards-04-Povedz-nieco
	Scratch2Cards-05-Lietame
	Scratch2Cards-06-Nahanacka
	Scratch2Cards-07-Tanecny pohyb
	Scratch2Cards-08-Interaktivny vir
	Scratch2Cards-09-Animácia
	Scratch2Cards-10-animaciavpohybe
	Scratch2Cards-11-kuzelny gombik
	Scratch2Cards-12-zaznamenavame skore

